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Приложение № 2
УТВЕРЖДЕНО
приказом КГАОУ ДПО ХК ИРО
от _12.04.2021_ № __55-ОД__
[bookmark: _GoBack]

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении краевой (с межрегиональным участием) профессиональной педагогической игры «Собери лучшую профессиональную версию себя» 
(третий сезон)

1. Общие положения
Настоящее положение определяет организацию и проведение краевой (с межрегиональным участием) профессиональной педагогической игры «Собери лучшую профессиональную версию себя» (далее Игра).
1.1. Игра организована Региональной общественной организацией “Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края” при поддержке КГАОУ ДПО “Хабаровский краевой институт развития образования”.
1.2. Игра проводится с целью создания условий для: 
- развития метапредметных компетенций молодых педагогов таких как проектное, критическое и исследовательское мышление, организация рефлексии, умение действовать в команде, лидерство, эффективная коммуникация и т.д.;
- профессионального сотрудничества молодых педагогов – членов муниципальных Советов молодых специалистов; Советов (клубов и т.д.) молодых специалистов, созданных на базе краевых образовательных учреждений; региональных Ассоциаций молодых специалистов Дальневосточного Федерального округа (далее Советов, Ассоциаций);
- создания системы профессиональных состязаний;
- развития творческих педагогических инициатив. 
1.3. Девиз Игры – «Сила педагогической молодежи в объединении». 
2. Условия участия
2.1. Игра проводится в очно-заочном формате состязания команд молодых педагогов. Состав команды участников Игры от 2 до 5 человек.
2.2. Участниками Игры могут стать молодые учителя, педагоги дополнительного образования, воспитатели дошкольных образовательных организаций, специалисты в возрасте до 35 лет.
2.3. Команда должна иметь единую форму, соотвествующую формату Игры (деловой стиль). 
3. Правила и ход Игры 
Оргкомитет Игры, формируемый Советом РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края», принимает заявки от участников Игры, проводит консультации, формирует программу II и IV очных туров Игры и т.д.
В случае необходимости оказания помощи команде молодых педагогов направляемая сторона определяет наставника(ов) для подготовки ко II и IV очным турам Игры.
Информация о проведении Игры будет публиковаться на сайте ХК ИРО («Содружество молодых педагогов») http://vsevteme.ru/network/2144/items?category=5536; на странице в контакте РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края» https://vk.com/club135376407
3.1. Игра проводится в четыре тура.
I тур – заочный (май - июнь).
а) Участники команды размещают на странице в контакте РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края» https://vk.com/club135376407 в срок до 05 мая 2021 года заявку на участие по форме согласно приложению № 1 к настоящему положению. 
б) Бекстейдж «Я педагог» – творческая презентация команды.
Цель – творческая презентация опыта работы Советов (объединений, клубов, союзов и т.д.), Ассоциаций, демонстрация организационно-педагогической культуры в одном видеосюжете.  
Формат – творческая самопрезентация (видеосюжет готовится заранее и отражает содержание работы Совета, Ассоциации, личностный и профессиональный потенциал участников команды «Истории успеха» и т.д.). 
Регламент – не более 2 минут. 
Критерии оценивания: 
· умение выразить и заявить педагогическое кредо, оригинальность формы презентации, общая культура презентации;
· умение раскрыть профессиональный и личностный потенциал участников команды;
· эффективность форм образовательных инициатив и проектов профессионального сообщества молодых педагогов.
Участники команд размещают на странице в контакте РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края» https://vk.com/club135376407 в срок с 12 по 17 мая 2021 года презентацию команды.

в) Конкурсное испытание «Образовательная марка».
Цель – представление моделей работы (сотрудничества) участников Совета, Ассоциации по обмену опытом среди молодых педагогов. 
Формат – видеопрезентация моделей работы, маршрутов, проектов участников Совета, Ассоциаций.
Регламент – до 4 минут.
Критерии оценивания: 
· инновационность (новизна, оригинальность идеи, содержание);
· реалистичность (четкие ожидаемые результаты модели (маршрута, проекта);
· направленность на развитие существующих моделей (разработка путей развития методических площадок, образовательных проектов и т.д.);
· логическая согласованность, презентационность.
Участники команд размещают на странице в контакте РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края» https://vk.com/club135376407 в срок с 01 по 07 июня 2021 года видеопрезентацию моделей работы (сотрудничества) по обмену опытом среди молодых педагогов.

По итогам I тура Оргкомитет Игры объявляет итоги и определяет количество команд, которые проходят во II очно-заочный тур. 

II тур – очно-заочный (июль - август). 
а) Конкурсное испытание «Ассоциации». 
Цель – сформировать знания о методах (способам, приемам) педагогического взаимодействия с обучающимися развличного возраста, в том числе с детьми с особыми образовательными потребностями, инвалидами.
Формат – командный (участвуют все члены команды). Конкурсное испытание проводится в онлайн режиме на цифровой платформе видеоконференций Zoom. Дата и время начала испытания будут сообщены дополнительно на странице в контакте РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края» https://vk.com/club135376407. Также участники получат инструкции и д/з. 
Регламент – до 2 минут на подготовку объяснения той или иной ассоциации (одномоментно для всех команд) и до 1 минуты на представление ответа. 
Критерии оценивания:
· знание методов (способов, приемов) педагогического взаимодействия;
· степень соответствия современным подходам к содержанию образования.

б) Сенсорно-коммуникативный интенсив "Включайся": говорим и пробуем «на себе» #инклюзию.
Цель – погружение молодых специалистов в особенности развивающей, обучающей и коррекционной работы с обучающимися ОВЗ и инвалидностью. 
Формат – сенсорно-коммуникативный интенсив с решением комплекса ситуативных заданий по закреплению знаний о психолого-педагогических особенностях и особых образовательных потребностях обучающихся с ОВЗ. 
Регламент – работа в очном режиме, в течении одного календарного дня.
Критерии оценивания: будут прописаны в программе очного тура Игры.
Участники команд на очный тур Игры приезжают в г. Хабаровск. Дата проведения очного тура объявляется организаторами Игры на странице в контакте РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края» https://vk.com/club135376407

III тур – заочный (октябрь).
	а) Правовая викторина «Даешь, молодежь».
Цель – демонстрация правовых знаний участниками Игры.  
Формат – правовая викторина в режиме онлайн опроса (участникам Игры предлагаются вопросы, на которые команды посовещавшись дают ответы). Конкурсное испытание проводится в онлайн режиме на цифровой платформе видеоконференций Zoom. Дата и время начала испытания будут сообщены дополнительно на странице в контакте РОО «Ассоциация молодых педагогов Хабаровского края» https://vk.com/club135376407. 
Регламент – обсуждение не более 1 минут. 
Критерии оценивания: 
· умение дать правильный ответ;
· умение работать в команде.

По итогам III тура Оргкомитет Игры объявляет итоги и определяет количество команд, которые проходят в IV очно-заочный тур с применением дистанционных технологий. 

IV тур – очно-заочный с применением дистанционных технологий (ноябрь-декабрь):
Проектно-образовательный интенсив «Педагогическая VIP молодежь или технологии инфобизнеса как инструмент продвижения лучших образовательных идей» в объеме 108 часов. По результатам интенсива молодые педагоги будут подготовлены к освоению технологии проектирования и разработки, «упаковки» и «доставки» инновационной идеи на основе приемов инфобизнеса. С целью решения задач опережающего образования участники интенсива разработают проекты. 
а) 1 сессия – 22-26 ноября 2021 года (дистанционно).
б) 2 сессия – 29 ноября по 08 декабря (очно).
Командный мастер-класс «Молодежь в образовании».
Цель – групповая (командная) демонстрация педагогических методик, элементов технологий в формате мастер-класса.
Формат – групповой (командный) мастер-класс (участвуют все члены команды).
Регламент – до 12 минут на презентацию мастер-класса (по итогам мастер-класса другие команды должны задавать интересующие вопросы, вступать в активный диалог) и до 3 минут на вопросы. 
Критерии оценивания:
· структура и раскрытие методик, технологий;
· научно-методическая ценность, содержательность;
· креативность форм презентации мастер-класса;
· взаимодействие с аудиторией, коммуникативность участников;
· степень соответствия современным подходам к содержанию образования.

4. Подведение итогов Игры и награждение победителей 
4.1. Оргкомитет Игры самостоятельно определяет формы поощрения победителей.
4.2. Участники Игры могут быть награждены дипломами (по итогам Игры и отдельно по этапам очного тура Игры), сертификатами.
4.3. Жюри IV очного тура Игры подписывает итоговый протокол с результатами.
4.4. Всем участникам команд выдаются сертификаты об участии в Игре.
____________________________
