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Проблемно-поисковая игра геокешенг
« В поисках клада»
 в подготовительной к школе группе № 9 «Непоседы» 






	

Выполнили: воспитатели
                                                                                        гр. № 2 «Воробушки»
                                                                                 Габайдулина Е.А.,
                                                                                 гр. 9 «Непоседы»
                                                                                Селиванова С.М.



г. Николаевск - на –Амуре
2023 г
Цель: пропаганда здорового образа жизни детей старшего дошкольного возраста, через спортивно – познавательную игру.
Задачи:
Образовательные:
1. Продолжать учить детей отгадывать загадки.
2. Расширять представления детей об игре геокешинг, её правилах.
3. Закреплять знания детей о животном и растительном мире Хабаровского края.
Развивающие:
1. Развивать у детей умение ориентироваться в заданном помещении по карте – схеме, определяя направление маршрута. 
2. Развивать связную речь детей: речь – объяснения, речь – доказательства; умения задавать вопросы.
3. Развивать у детей умения делать фиксацию находок.
Воспитательные:
1. Воспитывать умения выслушивать друг друга, действовать командой.
Интеграция образовательных областей:
- познавательно – речевое;
- физическое развитие;
- художественно – эстетическое.
Оборудование: карта – схема музыкального зала - 2 штуки, обручи 8 штук (каждый обруч разделен на пополам шнуром (по 5 штук каждой группе),стойки опутанные веревкой для игры «Паутина» 2 шт, карточки «звери», «птицы», «деревья», «насекомые» в двух экземплярах, медальки на количество детей, канат длиной 5 метров – 2 шт., картинки деревьев в двух экземплярах (береза, тополь, ель, лиственница, дуб), два глобуса с переключателем, амулеты «Рыбка», «Медведь», следы медведя на резинках по количеству детей. В зале оформлена нивхская юрта.
Предварительная работа: разработка сценария праздника, подготовка карты-схемы, атрибутов для игр, закладка  клада для команды соперника.

Словарная работа: геокешенг, карта-схема.
Методы и приемы:
1. Методы мотивации и стимуляции детей:
- вводная беседа (информационного характера)
- создание проблемной ситуации
- игровая мотивация
2. Методы организации деятельности:
- словесные (беседа, вопросы, объяснение);
- наглядные (демонстрация);
- игровые  (игры и упражнения);
- практические.
3. Методы контроля и оценки деятельности детей:
- рефлексия деятельности.

Ход игры 
В игре принимают участие дети подготовительной к школе группа. Дети находятся в музыкальном зале. Под национальную музыку (Эри - Чирмальда) входят две подруги Азук и Ангук одетые в национальные нивхские одежды, исполняют танец «Чайки». 
Ангук:  Касказиве (здравствуй), Азук, давно мы с тобой не видались.
Азук: Касказиве (здравствуй), Ангук, да давно не виделись. Чем Вы все время занимались?
Ангук:   Мы рыбу на зиму заготавливали, а Вы? (слайд 18)
Азук: Мы на охоте были, мясо на зиму заготавливали, пушнину. (слайд 19). А сейчас долгими зимними вечерами будем шить одежду из шкур и украшать ее национальными орнаментами. (слайд 20)
Ангук:   Ой, посмотри Азук,  сколько здесь народу! (Обращает внимание на присутствующих в зале детей и взрослых). 
Азук: Касказиве (здравствуйте), ребята. Касказиве (здравствуйте), уважаемые взрослые. Мы подруги, живем в разных стойбищах в низовьях Амура. Ангук живет в стойбище Охотников, а я в стойбище рыбаков. А Вы кто? (ответы детей)
Ангук:   Знаешь, Азук, когда я была маленькой, я очень любила играть. Мы играли в разные игры «Рыбаки и рыбки», «Нерпочки».
Азук:  А мы играли в игры «Каюр и собака», «Олени и пастухи»
Ангук:   А, вы ребята, любите играть? (ответы детей)
Азук:  Когда я шла сюда нашла два кусочка бумаги. Вот смотри Ангук, смотрите ребята. (показывает части карт) Интересно, на что это похоже? (Ответы детей)
Азук:  Да, ребята, я тоже думаю, что это кусочек от какой-то карты. Ой, а на обратной стороне, что - то написано. Ребята, помогите прочитать. (приглашаются дети, умеющие читать).
 - На одной части карты написано: «Для детей детского сада «Мишутка» группа № 9 ,команда «Охотники».
- На другой части карты написано: «Для детей детского сада «Мишутка» группа № 9, команда «Рыбаки». 
Ангук:   Посмотрите, Азук, ребята, здесь нарисован красный крестик. Интересно, что он означает? (ответы детей)
Азук:  Ну, что ребята, поиграем, будем искать клад? (Ответы детей)
Ангук:   Но просто так мы их вам не отдадим. Вам нужно ответить на несколько вопросов. Это будет первое испытание.
1 вопрос - Как называется планета, на которой мы живем? (Земля) (слайд 21)         
2 вопрос – Как называется страна, в которой вы живете? (Россия) (слайд 22)         
3 вопрос - Какой самый главный город в вашей стране? (Москва) (слайд 23)         
4 вопрос – Как называется наш город? (Николаевск – на - Амуре) (слайд 24)         
5 вопрос – На какой реке стоит наш город? (Река Амур) (слайд 25)         
6 вопрос – Как называется край, в котором мы живете? (Хабаровский край) (слайд 26)         
7 вопрос – Назовите города, которые есть в Хабаровском крае. (Хабаровск, Николаевск-на-Амуре, Комсомольск-на - Амуре, Амурск, Бикин, Советская Гавань, Вяземский) (слайд 27)         
8 вопрос – Наш край издавна населяют коренные малочисленные народы Севера (назвать их),  (слайд 28)         
Ангук:   Молодцы, вы правильно ответили на все вопросы, мы вам вручаем первую часть карты. Карта состоит из 4-х частей,  и вам нужно найти еще 3 ее части. Для этого вам нужно выполнить правильно задания. Когда вы найдете и соедините все куски карты, вы получите план  одной из комнат нашего сада. Вам нужно определить, что это за помещение. На карте, красным крестиком, будет отмечено место клада. 
Ангук:   Ребята, мы хотим  вам напомнить, что у этой игры, как и у любой другой есть правила:
- Действовать нужно всем вместе, одной командой;
- Тайники необходимо искать по порядку и в соответствии с подсказками;
- Для обсуждения и принятия решения, нужно собираться в круг;
- Стараться найти выход из любой сложной ситуации;
- Ну и конечно быть дружными.
- Вы запомнили правила? (ответы детей)
Ангук: Тогда я предлагаю построить пирамидки дружбы в каждой команде и произнести слова: «Мы дружны, а значит, мы сильны!» (После этих слов каждая команда отправляется в своем направлении в поисках клада. Одна команда передвигается по маршруту с Ангук, а вторая с Анзук)
Ангук, Анзук:   Второе испытание. Вам всем нужно пройти по канату и найти конверт с задание 2.  (Дети по очереди идут по канатам у каждой группы свое направление, находят задание № 2).
Ангук, Анзук: Наш народ Нижнеамурья не может жить без природы. Мы знаем много о животном и растительном мире нашего края. Сейчас мы узнаем, как хорошо вы это знаете. (В конверте лежат картинки животных, насекомых, деревьев, птиц в хаотичном порядке). Как вы думаете, что нужно сделать с ними. (ответы детей)
Ангук, Анзук: Правильно, вам нужно разложить  картинки по группам и назвать одним словом каждую группу.
Д/и «Назови, одним словом». 
Волк, лиса, медведь, олень – это…(звери)
Бабочка, жук, муха, комар – это... (насекомые)
Ель, сосна, береза, ива – это…(деревья)
Воробей, соловей, дятел, сорока – это…(птицы)
Ангук, Анзук: Вот мы и справились со вторым заданием! Вы получаете 2 часть карты. (Предлагает рассмотреть карту и отправиться дальше по маршруту. На обратной стороне карты 3 задание).
Ангук, Анзук: Ребята, вы рассмотрели карту, как вы думаете, что вам нужно сделать? ( ответы детей)
Ангук, Анзук: Правильно ребята, следующее задание «Следы» заключается в том, что вам надо подняться по ступенькам используя следоступы, на четвереньках как медведи, которые идут по своей тропе. Когда вы все подниметесь на последней ступеньке найдете следующее задание. (На ступеньках изображены следы животных. Дети надевают на руки макеты следов животных и поднимаются по ступенькам).
Ангук, Анзук: Игра  «Деревья и кустарники»
назвать: «Какие деревья и кустарники произрастают в нашем лесу.  Как называется лес, в котором много берез, осин? Как называется лес, в котором произрастают сосна, ель, пихта?»  

Загадывает загадки:
Русская красавица
Стоит на поляне
В зеленой кофточке,
В белом сарафане. (Берёза)
- Как называется лес в котором много берез? (Березняк)
 Хоть колюча, а не елка,
Подлинней её иголка,
А кора тонка, красна,
Та красавица … (Сосна)
Хоть неплохо я одета,
Бьет озноб меня всегда.
И весной, и жарким летам
 Вся дрожу, как в холода. (Осина)
- Как называется лес - Как называется лес, в котором много берез в котором много осин? (Осинник)
 Вроде сосен, вроде елок,
А зимою без иголок. (Лиственница)
Что же это за девица:
Не швея не мастерица,
Ничего сама не шьет,
А в иголках круглый год. (Елка)
Из деревьев ранним летом
 Вдруг снежинки запорхают,
Но не радует нас это —
Мы от этого чихаем. (Тополь)
Ангук, Анзук: Молодцы, ребята! Вы получаете 3-ю часть карты. (Дети рассматривают 3-ю часть карты и определяют движение по маршруту).
Ангук, Анзук: Иногда, когда мы охотимся или собираем ягоды и грибы, мы забредаем в дремучие, болотистые места. Вы правильно определили, что Вам нужно преодолеть паутину (между двумя палками высотой 1 метр в хаотичном порядке натянуты веревки, ширина между палками 1,5 метра. Дети по очереди пролезают через «паутину»), и пройти болото.
«Пройди по болоту». (На полу разложены обручи 4-5 шт, разделенные напополам веревкой. (Дети перепрыгивают с «кочки на кочку», стараясь попасть ногами в полукруги, образованные веревкой.)






Ангук, Анзук: Молодцы, ребята, вы прошли болото и преодолели паутину, а сейчас вам нужно определить место нашего нахождения с помощью географической карты на компьютерных столах. После этого вам нужно найти спрятанный конверт с заданием № 4.
Ангук, Анзук: Как во всем мире в нашем Хабаровском крае есть свои чудеса. Ваше задание назвать эти 7 чудес. (ответы детей) (Амурский тигр, Амурский мост, Шантарские острова, цветок лотоса, озеро Амута, горный хребет Дуссэ-Алинь, петроглифы Сикачи-Алян.)
Ангук, Анзук: Вы, ребята, молодцы, ответили на все ответы правильно! Получаете последнюю 4-ую часть  карты!  (Дети соединяют части карты)
Ангук, Анзук: Как вы думаете, в каком помещении детского сада находится клад? (Дети по карте определяют помещение, где спрятан клад)
Ангук, Анзук: Правильно, это музыкальный зал. Но, вы туда пока попасть не можете. Вам нужно преодолеть последнее препятствие. Перед вам умный глобус. Мы задаем вопрос, вы отвечаете, а глобус загорится в том случае, если вы дадите правильный ответ.
- Как называется блюдо, сваренное из рыбы? (Уха)
- С помощью чего можно выловить рыбу? «сетка, удочка, крючок, острога»
-Какие еще блюда можно приготовить из рыбы? (рыбные котлеты, жареная рыба, строганина и т.д.)
Ангук, Анзук: Молодцы ребята! Вы и с этим заданием справились успешно. Осталось последнее задание. Вам по карте-схеме нужно найти клад. (Дети определяют нахождение клада)
- Какие вы молодцы нашли его, давайте откроем  и посмотрим, какие сокровища там лежат. Ребята нам нужно выполнить еще одно правило этой игры «Взял клад оставь что –нибудь взамен». (Дети забираю клад, и оставляют для гостей подарки, сделанные своими руками. Амулеты - «Медведь» и «Рыбка»).
[bookmark: _GoBack]Ангук, Анзук: До свидания,  – ургунт хумбе (пожелание хорошей жизни), ребята! 
